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o PETITS JEUX

AVEC UNE FEULLE ET UN CRAYON
I—y LE PENDU

Une joueur choisit un mot secret et écrit sur une feuille les tirets qui correspondent

o-oo-
=00 aux lettres. Pour les p|us jeunes, on peut meftre la lere lettre, ou la lere et la

derniere lettre. Le joueur adverse propose des lettres. Si la lettre est dans le mot,
elle est alors écrite sur le ou les tirets correspondon’rs, A choque lettre fausse, un

morceau de la pofence est ajouteé. Il faut trouver le mot avant d'étre pendu.

/NG LALPHABET

Ecrire l'alphabet sur une feuille.

Un joueur fait point son crayon vers une lettre en fermant les yeux. Tous les
joueurs doivent alors dessiner quelque chose qui commence par la lettre. Si les
joueurs ont choisi des choses différentes, ils marquent 2 points sinon ils marquent
point. ({ocuHo’rh{)

xlo E MORPON
ol IX Dessiner une grille de 3 cases par 3 cases.

Chaque joueur choisit un symbole facile & dessiner (rond, croix par exemple).
Chacun son tour, un joueur dessine son symbole dans une case. Le but est

d'aligner ses 3 symboles.

LE PETIT BAC

Dessiner un tableau de 5 colonnes |c1rges et une étroite pour les points. Choisir les

themes des colonnes: par exemple - célébrité, prénom, animal, plante,
géographie (pays, ville, région, fleuve).
Si on a le meme mot on a un point (ou O mais je trouve que ce n'est pas

valorisant pour celui qui a cherché), si les mots sont différents on marque 2 points.

LA BATALLE NAVALE

‘ Chaque joueur dessine sur une feuille deux grilles de 10 x 10, en numérotant de A

I & ) en horizontal et de 1& 10 en vertical

5 bateaux sont & placer sur la grille du bas: 1 de 5 cases, 2 de 4 cases, 2 de 3
cases et 1 de 2 cases
La gri||e du haut sert & noter les attaques contre le joueur adverse. Pour tirer on
donne les coordonnées d'une case (ex: A-5). Si un bateau est positionng, le joueur
attaqué dit "touché", sinon "a l'eau”

.Quand un bateau est entierement touché, on dit touché-coulé.
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—:@:— ON PEUT AUSSI JOUER EN ANGLAIS, EN ESPAGNOL, OU CHOISR UN THEME
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PDUR LES PLUS GRANDS, CHOISR UN THEME

ABCDEFGHIJKLM
NOPORSTUVWXY/Z

FAITES VOS DESSINS CI DESSOUS SELON LA LETTRE TIREE AU SORT
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ILA BATALLLE NAVALE s AL

2 joueurs - 1 feuille par enfant LESDEESDUSAMEDIFR
mes tirs
A B CDETFGH I )
]
2
3
Cocher la case si c'est
4 "a l'eau”
5 Noircir si c'est touché
6
7
8
9
10

mes bq tea ux Cocher |e.nor.nbr’e de
cases indiqué
A B CDETFGH I )

H 5 cases
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b 3 cases

Noircir la case quand b 2 cases

le bateau est touché
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