Cartes animaux pour jeu 3-en-1

Jeu 1: Imite-moi !

BUT du Jeu: Imiter I'animal choisi

* Découper les cartes

* Piocher une carte

» Faire deviner de quel animal il s'agit: imiter le cri, sa facon de
se déplacer ou les bois/cornes.

Jeu 2: Qui-Est-ce 2

BUT du Jeu: Chaque joueur pioche une carte et doit faire
deviner au joueur adverse I'animal dont il s’agit

* Imprimer 3 exemplaires des cartes

* Découper les cartes

* Chaque joueur pose devant lui les cartes visibles

» Faire une pioche avec le 3e exemplaire face cachée

* Chaque joueur pioche une carte et ne la montre pas

* A son tour, le joueur pose une question a laquelle on peut
répondre par oui ou par non.

* Selon la réponse, il retourne les cartes qui ne correspondent
pas a la description

Jeu 3: Memory
BUT du Jeu: Faire le plus de de paires

* Imprimer en 2 exemplaires

* Découper les cartes

» Disposer les cartes ménagees, face cachée

* Retourner deux cartes: si ce sont les mémes, les enlever. Et
rejouer. Sinon les remettre en place. C'est au tour du joueur
suivant.
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