Snowman qui rit

1 —découpe le dé et les cartes
2- assemble le dé en mettant de la colle sur les bords blancs
gue tu rentres a 'intérieur

3- attends que ¢a seche

4- prévois un crayon a papier par joueur et une gomme

5- chaque joueur lance le dé et dessine la figure obtenue sur
son bonhomme de neige

6- celui qui tombe sur le soleil efface un élément

7- celui qui finit son bonhomme en premier a gagné. Le
bonhomme terminé doit étre comme celui du modele
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