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Notice Qui-est-ce Animaux
• Montage

• Pages 1 &2 : Imprimer en 2 exemplaires recto-verso en sélectionnant « bords 
longs »

• Sinon Imprimer puis coller les dos à dos
• Posez sur une planche à découper (face animaux cachée)
• Avec un cutter, découpez sur les traits pointillés sur 2 fiches
• Page 3 : découpez chaque fiche

• Jeu : chaque joueur doit deviner l’animal secret de l’autre
• Chaque joueur choisit un animal secret que l’autre devra deviner. Il coche son 

animal secret sur la fiche « Animal Secret »
• Le jeu démarre avec toutes les fiches relevées
• Le joueur 1 pose une question à laquelle le Joueur 2, répond par oui ou par non. 
• Le joueur 1 baisse les cartes qui ne correspondent pas à la question posée 

(exemple : l’animal secret a – t-il un bec ? Si la réponse est non, le joueur baisse 
tous les oiseaux)

• C’est ensuite au joueur 2 de poser une question.
• Le joueur qui trouve l’animal secret de l’autre en premier a gagné.
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