
Chaque joueur joue à tour de rôle. À son tour, il peut lancer les 5 dés jusqu’à 3 fois, en gardant ceux qu’il souhaite. Le but est d’obtenir une
combinaison (as, deux, brelan, carré, full, suite, yams…). À la fin du tour, il inscrit son score dans une case libre de sa grille. Si aucune
combinaison n’est faite, il faut mettre 0 dans une des cases.
CHANCE : n’importe quelle combinaison
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